Programm der Sportklasse 2017 / 2018
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Nr. Wind Figur Faktor
1 gegen | Dreieck-Looping mit 2 %%-Rollen 3
2 Figur Et mit 2 %:-Rollen gegengleich, %2-Rolle 3
3 mit Kubanacht mit 2 Rollen 5
4 Y%-Quadrat-Looping mit ¥2-Rolle 2
5 gegen | Umgekehrte Cobra-Rolle mit 2/4-Punkt-Rolle, AiR 4
6 2 Umdrehungen Ruckentrudeln 3
7 mit Figur 9 mit %:-Rolle, AR 3
Driicken-Ziehen-Driicken Humpty-Bump mit 2/4-Punkt-Rolle abwarts,
8 AR 4
Option mit ¥-Rollen auf- und abwarts

9 gegen | Turn mit %-Rolle auf- und %:-Rolle abwarts, AiR 5
10 % umgekehrte Kubanacht 3
11 mit Messerflug mit ¥-Rollen 4
12 Immelmann mit %2-Rolle 2
13 gegen | Looping mit integrierter %2-Rolle im 4. Quadranten, AIR 5
14 % Quadrat-Looping auf der Spitze 2
15 mit Double Key 5
AiR = Ausflug im Rickenflug Gesamt k-Faktor 53




